SCHULE
MACHT

AUSLEIHE INSPIRATION GAME SICH

Name:

Funktion an der Schule:

Schule:

Adresse der Schule:

Versandadresse Spiel:

Motivation: Warum wollen Sie das Spiel ausleihen? (ca. 200 Warter):

Leihbedingungen:

- Leihfrist betragt 4 Wochen

- Ruckversandporto muss selber iibernommen werden

- Dem Spiel liegt ein Feedbackbogen bei, wir waren Ihnen sehr verbunden, wenn
dieser ausgefullt wird.

Datum, Ort Unterschrift



